Dossier de révisions - NEERLANDAIS 5°me

HOOFDSTUK 1: TONGEREN

1) Een bezoek naar het Gallo-Romeinse Museum van Tongeren
A. Tu souhaites te renseigner a la caisse du musée. Compléete le dialogue avec
un des mots du cadre.
/ I\ J1J = toi / KASSIERSTER = la caissiére

eerste - zeven - open - helpen - terug - alstublieft - veel plezier - toegangsprijs -
laat - gratis - zou graag -

J1J: Goeiedag mevrouw !

KASSIERSTER: Goeiedag meneer. Kan ik u h@l én._..2

JIJ: Wat is de .tﬁ&jﬁﬂﬂifll?}%voor de kinderen alstublieft?

KASSIERSTER: Het is ... 3F£\-E§l$ voor de kinderen tot . ZEYEN . (7)
Jaar. Van zeven tot veertien (14) jaar is het twee (2) euro.

JIJ: Tk nglrﬂfﬂvj een kaart je alstublieft. Tk ben twaalf (12) jaar oud,
mevrouw. o

KASSIERSTER: Dat is twee euro __alsbuhiefb

J1J: Hier vijf euro.

KASSIERSTER: Drie euro t’ei’ Uj

JIJ: Hoe lﬁ»wb is het museutn gesloten? FZV n é
KASSIERSTER: Om 17 uur.

J1J: Is er een restaurant in het museum? ,

KASSIERSTER: Jq, er is een restaurant op de {361"5!75 verdieping. é’ o
JIJ: Hoe laat is het restaurant _. @Fai’i') J
KASSIERSTER: Het restaurant is ... ¢PREH . ... van middag tot 14 uur.

JIJ: Dank u wel mevrouw. Tot ziens!

KASSIERSTER: Zonder dank. w&,m:m in het museum! Tot ziens meneer.



B. A toi de jouer | Inspire-toi d dialogue + des quelques idées en frangais ci-
dessous afin de rédiger EN NEERLANDAILS 5 questions que tu pourrais poser a
la caissiére du musee

L He\_«h’&é s.het  voor. ;;l:/ Kmalarma? Wok s de L’a&jdhjs’i"‘!).. ?
2. et jrgkis veel . Jef Kihfi&rm

3. Hu;a Jaak s béffwuy/um open.. ?

¢ oo duet 1o bob muemm ﬁt’lﬁ loken...

5. ..)s.er. . een. résfaumml’ An.. };wlfmaseam?

Quelques idées :
o Tu demandes a quelle heure ouvre le musée
Tu demandes le prix dentrée pour un groupe de dix personnes
Tu dis que fu aimerais bien un guide (= een gids)
Tu demandes si c'est gratuit pour les enfants
Tu demandes quatre tickets : pour toi, tes parents (= ouders) et ta
petite sceur de moins de sept ans
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2) Een wandeling in Tongeren
A. Lis le dialogue suivant et réponds ensuite a ces quelques questions.

Wandeling in Tongeren

Lies: Excuseer, meneer.

Is er een bloemist in Tongeren?
Ambiarix:  Ja, hoor. -

Lies: Woaar is er één?
Ambiorix:  Wel, eris er één in de Keistraat.
Lies: Waar is de Keistraat, a,u.b, menger?

Ambiorix:  Wel, neem de eerste straat rechts. Ga tot aan de
hoek van de straat, slo links af, Ga rechtdoor.

' Eris een bloemist tegenover het zwembad,
Lies: Bedankt, meneer.

Ambiorix:  Graag gedaan!

» Wat zoekt (= chercher) Lies in Tongeren? . Lies l.? ‘) Zﬁékg? €n }U*’-'/ml 5k( A[rw r lﬁfé)

» Woaar is de bloemist? Schrijf de naam van de straat. Dawﬁzxmisiﬁ s in _ELZ K 655%5%‘\17-

”

» Ambiorix zegt “Er is een bloemist tegenover (= en face de) het zwembad”.
—~Traduis cette phrase d'Ambiorix en frangais :

H v o Uh ! fauri‘s'h i tf;ca J@;, .fﬁtm__,._fisc.imz



B. Dans quel magasin ces personnes ont-elles fait des achats ? Retrouve le
nom du magasin parmi la liste suivante :

sportwinkel - de groentewinkel -

de bakkerij - de post - de visserij - de kledingwinkel - de schoenenwinkel - de

de slagerij - de bioscoop - het zwembad

j rer. m'?wmk

Rekhery.

sc]’] ec w@nun,n}.@l

C. Retrouve les lettres des enseignes de magesins suivantes :

SPeRTW iNKElL‘ BM&;&

VisWiNKEL

RLJ

Een beetje woordenschat - Un peu de vocabulaire:

De winkel= le magasin

Het winkelcentrum= le centre commercial.
De fruitwinkel = le magasin de fruits.

De kledingwinkel= le magasin de vétements.
Kleden = habiller

Zich kleden = s’habiller.

1k kleed me aan = Je m’habille.

Het kledingstuk = le vétement.

De schoenwinkel= le magasin de chaussures
De schoenen= les souliers.

De speelgoedwinkel = le magasin de jouets.
Spelen = jouer Ik speel = je joue.

De bakker = le boulanger.

De bakkerij = la boulangerie .
Bakken = cuire.

Het gebak=La patisserie.
Het gabakje= le petit gateau...

De bloem = la fleur.
De bloemist = le fleuriste.



3) Kruiswoorden
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Ecris le nom des fruits et des légumes dans les bonnes
cases. Les ‘R’ sont déja indigués.
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" Retrouve les deux feuilles. mﬂtma.nt le méma mot. b}
Cﬂiﬂrm chaﬂue pmm d”une mémg mulmm N

ot

= f En i:’aida.nt d&'s pmrﬁs :Ee fsunﬂ&s que tu as iﬁrmg;es, zzu pem: e
. maintenant retrouver le nom des frunts en near{andm Ems—l,g; AN
sm;s !.a b:;m;m iitusmﬁan. ekt : s




4) Een wandeling in Brussel
A. Tu es mainfenant capable de tenter de t'y retrouver dans une autre ville. Te
voici a Bruxelles. Lis les différents trajets ci-dessous et retrace sur le plan :

> Avec un crayon rouge, dessine le chemin. Indique ensuite ol tu arrives :
Je bent voor de kerk. 6a rechtdoor tot aan de hoek van de straat. Ga naar
links. Ga rechtdoor tot aan het kruispunt. Ga naar links. 6a rechtdoor tot aan
het einde van de straat. Ga naar rechts. Je bent voor het imuseum... . .

» Avec un crayon bleu, dessine le chemin. Indique ensuite ol tu arrives :
Je bent voor de school. Ga rechtdoor tot aan de hoek van de straat. Sla
rechts af. Ga rechtdoor tot aan de hoek van de straat. Ga naar rechts. Ga
rechtdoor tot aan het tweede kruispunt. Ga naar rechts en ga rechtdoor. Je
bent voor het 3! @Efﬁhvu .
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B. A ton tour : tu écris EN NEERLANDAIS le chemin a suivre afin de se
rendre de I'église (- de kerk) a la 6rand Place (= de Grote Mar‘k‘r)
.Ex;c,sm&@r, R Gw o ﬂ@fkb e ,Sﬁ’m}:lmf-f

@, rcchuwy k’fo»ah c)c Loek Vi v)& SZ'VML' 6& haaj

....l.ihK.b Gm I &dlk a!wr t'rafammbaékrmsmmfz“ "
Ga» Naay . réél‘ £'$ ...............

Ga, J'“Jnlfolf-’vr é’f:}f fon.. z} Groh MMM:
Denk v el . Tt ziewss oo

HOOFDSTUK 2: HET WEER

1. Spreken
Anna en Lies zifn aan telefoon. Briting. deifing, — \
Anna is in Spanje en Lies in Belpig. s

= Dag Lies! 5
- Hoe maak je het ? Qb" il A7 Metmialles goed 1 Enjj ? ‘
- et mij ook. Hoe is het weer bi] - Hef regent en eris veel wind | H\ " =4
jou? bewolkt. En bij jullie ?

- De zon schijnt ! Het is mooi weer!

. Yerbind de tekeningen met de zinnetjes.
Schaif het nummer in de
. Het sneeuwt

. De zon schijnt

. Het regent

. Het waait hard

. Het is misiig

. Het is bewolkt

. Het regent hard

. Het onweert

Q0 s A e 00 N =



Het weer
Ecris la lettre correspondant & chaque image.

- tekening.
® Schrijf de letter die in de [ steet, onder de 2
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De maanden :

e

——{  DEMAANDEN

Sur chaque drap qui pend est inscrite la moitié d’un mois
de lannée, Reforme les noms des mois. Il y en a 10!
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HOOFDSTUK 3: HOBBIES

 Riasinia 1a Wobby da chiique peréonist

Comnplite les phrases suivantes. %

D hobby van Lude is, muziazkm.luishmn,. " De hobby ¥an \/.e(.ifw,..z,. ..... is fletsen.
D¢ hoblby ¥an Lies. iszingen, D hobby van Suzanne is ... Gz i ...
Die hably van Sophie 15 Weun .Glf ]‘5 ... . D= hobby van .. B erl ... is TeEInIn &L,

e hobby van . K}.’is g schaatsen, D= habby van Brigive is AR NS eh.

D e St fentlanie et

»
ar

Die habby van Quingen is Y kl L | — Do hosby van s U ... iz voeroal spelen.

wcmo]e\an: vnourcj\ei’/ s¢ ,J‘rmmher_



